Workshop NXT - Roboter bauen und programmieren

Haben Sie schon einmal daruiber nachgedacht wie es ware, einen Roboter zu bauen
und ihn so zu programmieren, dass er macht, was Sie ihm sagen? Dieser Kurs zeigt
Ihnen, wie Sie lhren eigenen Roboter bauen und programmieren konnen, damit er
genau das macht, was Sie ihm befohlen haben. Hoffentlich geschieht auch das, was
Sie vom Roboter erwarten, denn sonst passiert etwas vollig Uberraschendes und
Unerwartetes!

Dieser Kurs ist fur jene, die noch keine Erfahrungen mit dem Bauen und
Programmieren von LEGO Mindstorms haben, es sind aber alle herzlich willkommen,
die mitmachen mochten. Die einzigen benotigten Kenntnisse, sind der Umgang mit
dem Computer, das heisst, wenn sie mit der Maus und der Tastatur umgehen
konnen, haben Sie alles, was Sie benotigen, um an diesem Kurs teilzunehmen. Der
Morgen beginnt mit Ubungen fiir die Grundlagen des Bauens und Befehlens des
LEGO Mindstorms NXT Roboters. Wir werden mit der NXT-G Software arbeiten, die
in dem 8527 LEGO Mindstorms NXT Set enthalten ist.

Nach dem Mittagessen haben Sie die Moglichkeit, in einem Parcours, dem Tierpark
mit seinen Tieren zu helfen. Ausserdem konnen Sie Ihren Roboter sogar an einem
Tier-Tanz teilnehmen lassen!

Wahrend des Kurses werden Sie auch uber die verschiedenen Roboter-
Wettbewerbe, die jedes Jahr in der Schweiz veranstaltet werden, informiert.

Vance Carter, langjahriges MUS Mitglied und fruher selbst an der Entwicklung der
zugrunde liegenden Software LabVIEW beteiligt, ist sicher der ideale Referent, um
uns die Feinheiten von LEGO MINDSTORMS kompetent und umfassend prasentieren
zu konnen. Er unterrichtet das Thema Technik, Messtechnik und Robotik durch
Workshops an vielen Sekundar- und Padagogische Hochschulen. Er ist auch
Unternehmer und Inhaber die Firma EducaTec AG in Dottingen AG._

Kursleiter:
Vance Carter <http://www.educatec.ch>

Wann:
Samstag, 31. Mai 2008, 09.00-16.30h

Kosten:
Fr. 260.- Pro Person
Oder wenn 2 Personen mit einer Arbeitsstation arbeiten Fr. 180.- pro Person.

Ort:
Punkt G. Gestaltungsschule Zurich, Raffelstrasse 25, 8045 Zurich
<http://www.punktg.ch>

Anmeldung:
Marit Harmelink Tel. 079-4208163 oder <marit.harmelink@mus.ch>




Weitere Info's:
<http://www.lego.com/education/>
<http://www.lego.com/mindstorms/>
<http://www.legoengineering.com/>
<http://www.nxtasy.org/>

<http://www.educatec.ch>




